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Hvad er transhumanisme?

Menneskets udvikling

Hvorfor vil vi snakke om transhumanisme?

Hugo de Garis (Brain Builder)

Kevin Warwick (Cyborg)
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Mind/Body-problematikken

Bristede lllusioner

Konkrete eksempler fra i dag

Computeren i menneskets billede (Al)
— En Ais rettigheder?

Fremskridt frem for alt?
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e At bruge teknologiske midler til at forbedre
vores krop og sind.

— Citius, Altius, Fortius
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lige udvikling

e Vi flytter vores egenskaber vha. teknologi til
eksterne vaerktgjer

— Muskelkraft = maskiner, veerktgjer
— Sanser = Sensorer, kameraer (...)
— Kommunikation =2 Internet, mobiltelefon (...)
— Hud 2 Tgj
 Hjernen er det eneste vi mangler
— Hjerne = Computer?
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Immersion i teknologier 2
Integration

— "hun kgrte ind i mig” vs. "hun
kgrte sin bil ind i min bil”

— Sms-skrivning
— Computerspil
Vor Handen / Zu Handen

Veerktgjer integrerer sig med
0S




\ 7 IIII

I_I f\V"Ff\IF \l. \ W} Y
11VUI 1V

II :(‘ | v\ IJ
Vil VI olld U

~ 7~ +9)
C VUlll L.

e

“It’s going to happen, so we might as well
discuss it now.” — Hugo de Garis

Kurzweil: Law of accelerating returns
Science skal skilles fra fiction

Informationsvidenskab handler om HCI
— Dette er den filosofiske ekstrem.

Francis Fukuyama kalder transhumanisme for:
“The Worlds Most Dangerous Idea”
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* Brain Builder

e Artificial + Intellect =
Artilect = Strong Al

* Forudser en fremtidig
konflikt, og identificerer
faktionerne:

— "Terrans"
— "Cosmists"

— "Cyborgs”
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 Har indopereret en chip
som kan interface med
hans nervesystem

 Har planer om at
indoperere flere chips,

— telekommunikation
- telepati
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Siden vi ikke kan sige sa meget om den

konkrete udvikling, ma vi undersgge det mere
filosofisk

Mind/Body dikotomien er let af falde i, og er
indgroet i vores kultur

Eksempel: Cartesiansk dualisme
Religigst motiveret (udgdelig sjzel)
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Mennesket i computerens billede?
Hjernen / kroppen = hardware

Sindet = software

Hjernen bliver analyseret pa hardwareplan
— Vi har ikke direkte software adga

— Kun igennem vores begraensede ”program”:
bevidstheden
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Bevidstheden er kun
toppen

Resten er skjult for os

Vi mangler information
om det underliggende

— Neurovidenskab
— Bottom-up

Mangler forbindelsen
mellem de to
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” Lykkepi“ern

Pavirker sindet ved at

pavirke kroppen

Kan have en effekt pa

ens fri vilje

— Pavirkning af
beslutninger
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Kan benyttes til at give
harelse til dgve

Direkte stimulering af
cochlea nerven

Hjernens plasticitet
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e Stimulerer dele af
hjernen

* Afhjalper Pa rkinSOn’S N --._. - - _.I.," -E:'EE:FLFLFEJ'TJEF:F! LEAD

* Kan kurere depression SORR F swmaamcnvaizus

_ — SUBSTANTIA NIGRA

“ CONMECTIVE WIRES

— PACEMAKER
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e Frivilje, er det muligt i en deterministisk,
erkendbar hjerne?

— Personligt ansvar
e Kan man eje en Al?
— Kan en Al eje ting?

 Upload af sindet
— Komplet simulation i en (u)kropslig maskine
— er det ikke dualisme?



.,

Camni
LOMmpu

I If'\l : v\ 2 @

~ Acel,avte WillAAA
1 TTICIITITONCTLO VITITUC

2 overordnede videnskabelige retninger

e Artilect building
— Computeren naermer sig mennesket
— Ren computer bevidsthed
— Udskifte mennesket
— De Garis’ Neural Netveerk
e Cyborg building
— Blanding af menneske og maskine
— Vi bliver selv den naeste art
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Reduktionistisk argument:

— Hvornar er man pa niveau med et menneske? Hvornar
er man et menneske?

Selvbevidsthed?
Hvis man skaerer ben og arme af?
Hvis man ikke har nogen krop?

Hvis man er et nyfgdt spaedbarn?
— En blastocyst? (meget lille foster)

En cyborg?
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e |kke noget entydigt svar

e Social samfundsmaessig beslutning
— Se kvindebevaegelsen, homoseksuelle osv.
e En artilect kan veere sa meget overlegen, at

det er udenfor lov og graenser, som vi kender
dem. (Intellligence explosion)

— Al’'s egen retsstat?
— Greater good
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e Terrans — 2 muligheder

— Vil selv vaere afthaengige af "ekstern” teknologi

— For fa ressourcer og lav produktivitet til at kunne
ggre reel modstand

e Cosmist
— Fremskridtskirken?

— Mennesker er et trin pa udviklingsstien, men ikke
endepunktet.

e Cyborgs

— Vil langsomt blive flere og flere, og integreres i
samfundet

— Vil blive accepteret i samfundet i hh. til zeitgeist

M
Q.
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e |kke de store fordele
* Pionereriteknologien
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 Dilemma: Alle er cyborgs, hvad med babyer?
e Opgradere sindet... patvunget?

— Hukommelse, tankekraft,
— Evt. ingen ulemper
e Reparere sindet

— Paedofile, psykopater, homoseksuelle?
— Den kan traekkes meget mere ud...
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e Eksterne, men meget immersive,
hjelpemidler kommer nok f@r implantater

— Er her nu?

e Nar et tipping point for teknologien er naet,
og det er blevet tilstraekkelig let tilgaengeligt

— Nar det er nemt at veaere cyborg

 Teknologisk singularitet
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Exponential Growth of Computing

Twentieth through twenty first century
60 Loganithmic Plot
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Growth in

Supercomputer Power
Logarithmic Plot

Required for Human Brain Neural
Simulation for Uploading (2025) ——s=—

Required for Human Brain
Functional Simulation (2013) —m—

Blue Gene/P MDGrape 3 based

ASCI Purple Blue Gene/L

Earth Simulator SX-8
Columbia

ASCI White

ASCI Red ASCI Red Trendline

- Num.
Wind Tunnel CP-PACS/2048 = Planned

SR2201/1024
Num. Wind Tunnel

CM-5/1024

1990 18995 2000 2005 2010
Doubling time = 1.2 years Year
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Sindet er tilgeengeligt igennem kroppen og
bevidstheden

Immersion med eksterne vaerktgjer viser
sindets plasticitet

— Nar man lzerer, fokuserer hjernen og dedikerer
mere beregningskraft

Den filosofiske debat er allerede i gang
Cyborgs tager sine spaede skridt i dag
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e Hvad vil vi med menneskeheden?

e Vil du placere dig i en af de Garis’ grupper?
— Terran, Cosmist, Cyborg

Spgrgsmal?



